
STUDENT APP 



STUDENT APP
Confira todas as melhorias feitas no aplicativo para tornar
a experiência de estudo ainda mais envolvente:

Visual mais moderno, simples e intuitivo

Nova experiência de estudo

Melhorias pedagógicas

Gamificação turbinada



VISUAL MAIS MODERNO, SIMPLES E INTUITIVO

FOCO EM CLAREZA E
SIMPLICIDADE



VISUAL MAIS MODERNO, SIMPLES E INTUITIVO

REDUÇÃO DE
INFORMAÇÕES EM TELA



VISUAL MAIS MODERNO, SIMPLES E INTUITIVO

PERFIL DO USUÁRIO
ATUALIZADO

Maior clareza de informações;
Melhor agrupamento de
informações;
Qualidade do estudo adicionada
no aplicativo mobile.
Sprint (Sequência de estudo)
adicionada no aplicativo mobile;
Histórico de estudos adicionado
no aplicativo mobile.



VISUAL MAIS MODERNO, SIMPLES E INTUITIVO

PROGRESSO NO CURSO
SIMPLIFICADO

Deixa de existir separação por habilidade;
Checkpoints passam a contar no
progresso;
Progresso contabilizado de maneira mais
simples, somando atividades, revisões e
testes pendentes.



NOVA EXPERIÊNCIA DE APRENDIZAGEM

NOVAS
ANIMAÇÕES E
INTERAÇÕES



NOVA EXPERIÊNCIA DE APRENDIZAGEM

REVISÃO DOS
ÁUDIOS DE
ACERTO E ERRO

Mais sutis e mais curtos;
Mais agradáveis.



NOVA EXPERIÊNCIA DE APRENDIZAGEM

EXERCÍCIOS
REDESENHADOS

Atividade cadenciada em etapas;
Indicação clara de erros;
Transição fluida entre etapas;
Melhor usabilidade.



NOVA EXPERIÊNCIA DE APRENDIZAGEM

CLAREZA EM SABER O
QUE ERROU

Não é mais exibido em verde qual deveria
ser a resposta correta, o que gerava
dúvidas;
Tentativas do aluno exibidas em tela;
Tela exclusiva com foco na resposta
correta para reforçar aprendizagem.



NOVA EXPERIÊNCIA DE APRENDIZAGEM

BARRA DE CONTROLE
SIMPLIFICADA

Simplificado de 9 para 3 botões;
Nenhuma funcionalidade foi perdida, os
botões foram apenas reorganizados.



NOVA EXPERIÊNCIA DE APRENDIZAGEM

NOVO VISUAL DE
FEEDBACK DE
PRONÚNCIA



NOVA EXPERIÊNCIA DE APRENDIZAGEM

FEEDBACK GRAMATICAL
PERSONALIZADO

Verificar os erros na conclusão dos
exercícios;
Ajuda gramatical just-in-time, somente se
errar;
Maior controle e autonomia nos estudos.



MELHORIAS PEDAGÓGICAS

TRILHA
CONTENT

Trilhas customizadas com os temas das jornadas
do currículo Systemic;
Mais proximidade da plataforma com a sala de
aula;



MELHORIAS PEDAGÓGICAS

MELHORIA NAS
INSTRUÇÕES

Apresentar quais gramáticas serão estudadas;
Apresentar  instruções claras quanto ao
funcionamento;
Informar sobre o recebimento de pontos pela
realização;



FALHA NO CHECKPOINT

FEEDBACK DE
ERROS 

Saber quais gramáticas teve dificuldade;
Ver o que errou.



FALHA NO CHECKPOINT

TENTAR
NOVAMENTE 

Deixa de existir a necessidade de refazer
5 exercícios da trilha;
Pode refazer na hora ou depois;
Caso opte por fazer depois, o checkpoint
fica destacado em amarelo na trilha.



MELHORIAS PEDAGÓGICAS

GANHA
PONTOS AO
PASSAR



MELHORIAS PEDAGÓGICAS

REFORÇO
GRAMATICAL

Relatórios de apoio ao aluno ao longo da
jornada;
Maior autonomia para os alunos;
Mais flexibilidade, atendendo a alunos que
precisam de maior apoio gramatical.



MELHORIAS PEDAGÓGICAS

COMPARAÇÃO
ANTES E DEPOIS
NAS REVIEWS

Antes de começar, visualizar como foi a
primeira tentativa;
Ao finalizar, ver uma comparação do
antes e depois;
Ganhar mais pontos por revisar (de 10
para 50 pontos;
Maior motivação e percepção de
progresso dos alunos.



MELHORIAS PEDAGÓGICAS

RECAPITULAR
QUANTAS VEZES
QUISER

Maior flexibilidade para alunos que desejam
recapitular conteúdos já vistos.



MELHORIAS PEDAGÓGICAS

NOVA EXPERIÊNCIA
DE CONCLUSÃO DE
CURSO

Informação clara sobre a conclusão;
Maior controle sobre quando avançar;
Reforço sobre habilidades conquistadas
("can-dos");
Mais divertido e engajante;



MELHORIAS PEDAGÓGICAS

MELHORIAS
PROGRESS TEST

Melhorias nas instruções para realizar o
Progress Test;
Opção de fazer no momento ou depois;
Melhorias nas informações de conclusão com
foco em demonstrar progresso.



GAMIFICAÇÃO TURBINADA

RANKING
RENOVADO



GAMIFICAÇÃO TURBINADA

SPRINT IMPULSIONADA
Elemento importantíssimo de
engajamento e gamificação;
Nova identidade visual, mais atrativo e
empolgante;
Aluno ganha 10 pontos todos os dias;
Aluno ganha pontos extras ao atingir
objetivos maiores (7, 14, 30, 60, etc.);
Incentiva a constância nos estudos.



GAMIFICAÇÃO TURBINADA

DESTAQUE NA META DE
ESTUDOS SEMANAL

Sensação de progresso na meta de
estudos em todo final de exercício;
Informação clara do progresso na meta;
Motivação de pontos para atingir a meta;
Celebração visual especial ao atingir a
meta.



NOVA EXPERIÊNCIA DE APRENDIZAGEM

PARA CADA AÇÃO, UMA
RECOMPENSA

Pontos por atingir meta de estudo semanal;
Pontos por ser aprovado no Mastery Test;
Pontos por manter uma sequência de estudos;



GAMIFICAÇÃO TURBINADA

PONTOS EXTRAS
Pontos por exercícios estudados em um
mesmo dia;
Pontos por acertos em sequência no
exercício;
Pontos por precisão de fala;
Pontos por precisão de escrita.



We educate in English


