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CONTEUDOS PROGRAMATICOS 3° ANO

LINGUA PORTUGUESA

MATEMATICA

1. LEITURA E INTERPRETACAO TEXTUAL.
1.1 Localizar informagbes explicitas no
texto lido.
1.2 Interpretar o texto lido.
1.3 Fazer referéncia ao texto lido.
1.4 Ler textos verbais e nao verbais.
1.5 Identificar diferentes géneros textuais:
contos, histéria em quadrinhos (tirinha),
poema e noticia.

2. GRAMATICA
2.1 Reconhecer o alfabeto e a sequéncia
(ordem) alfabética.
2.2 Identificar letras
maiusculas) e seus usos.
2.3 Identificar letra de impressa e cursiva.
2.4 Identificar e classificar os substantivos:
préprios, comuns e coletivos.
2.5 Identificar palavras
antonimas.
2.6 Conceituar e identificar adjetivo.
2.7 Reconhecer os graus dos substantivos:
aumentativo e diminuitivo.
2.8 Reconhecer e aplicar os numeros dos
substantivos: singular e plural.
2.9 lIdentificar e usar corretamente os
géneros dos substantivos: masculino e
feminino.
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3. ORTOGRAFIA
3.1 Reconhecer o numero de silabas em
palavras.
3.2 Separar corretamente palavras em
silabas.
3.3 Escrever corretamente palavras com
P/B; F/V; T/D; G/J.
3.4 Escrever corretamente palavras com as
variacdes ortograficas C/QU/; G/GU; X/CH;

1. NUMEROS E SEUS USOS.

1.1 Reconhecer a fungdo social dos
ndmeros.
1.2 Diferenciar numeros de outros
simbolos.

1.3 Identificar os algarismos.
1.4 Identificar nUmeros pares e impares.
1.5 Identificar duzia e meia duzia.

2. SISTEMA DE NUMERAGCAO DECIMAL
(NUMEROS DE TRES ORDENS).
2.1 Reconhecer unidades,
centenas.

2.2 Representar numeros com Material
Dourado.

2.3 Representar
posicional (QP).
2.4 Compor e decompor nimeros.

2.5 Identificar numeros antecessores e
sucessores.

2.6 Reconhecer o valor posicional dos
algarismos.

2.7 Resolver operagdes de adicdo e
subtracdo simples (Numeros de até 3
ordens).

2.8 Resolver situagdes-problema de adicao
e subtracdo simples (NUumeros de até 3
ordens).

2.9 Resolver situagdes-problema de adicao
e subtragao com reagrupamento.

2.10 Reconhecer cédulas e moedas do
Sistema Monetdrio Brasileiro.
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2.11 Resolver situagdes-problema
envolvendo o] Sistema Monetario
Brasileiro.

2.12 Escrever por extenso, quantias em
reais.




V/F; J/G).

3.5 Escrever corretamente palavras com a
consoante H e suas variagdes (CH, NH, LH).
3.6 Usar corretamente os sinais de
pontuacgdo indicados: Ponto final, ponto de
exclamag¢dao, ponto de interrogacao,
parénteses, virgula, paragrafo.

4. PRODUCAO TEXTUAL

4.1 Produzir frases e pequenos textos com
coeréncia, demonstrando  sequéncia
l6gica.

4.2 Descri¢ao de imagens.

3. TRATAMENTO DA INFORMAGCAO
3.1 Ler e interpretar informacbes em
tabelas e graficos.
3.2 Criar gréficos a partir de informacgdes
coletadas em tabelas.
3.3 Ler e interpretar informagdes em
graficos de colunas.
3.4 Ler e compreender calendario.
3.5 Identificar medidas de tempo: dia,
semana, més e ano.

4. ESPACO E FORMA
4.1 Reconhecer e nomear figuras
geométricas espaciais.
4.2 Reconhecer e nomear figuras
geométricas planas.
4.3 Identificar elementos dos sélidos
geomeétricos: faces, arestas e vértices.
4.4 Representar figuras e sélidos em malha

quadriculada.




